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SCENOGRAPHIE DU PARCOURS SEMI-PERMANENT CONCOURS DE MAITRISE D’'OEUVRE

= UnGrand Musée Maritime

Le Musée National de la Marine acculture le public a la

dimension maritime de notre pays et aux grandes

thématiques contemporaines. Fidéle & son héritage, ol
il veut renforcer le lien armée-nation et I'esprit de I
défense.

Au Rez-de-chaussée, les visiteurs vivent «entre ciel
et mer». Au rez de jardin les visiteurs vivent «au cceur
des mers».

mezzanine du rez-de-chaussée

échelle 1:400 Trois parcours différents qui se complétent, composent

I'ensemble des galeries : la voie des «Essentielsy, les
«Cabinets des Experts» et les «Déambulationsn». lis
entretiennent des rapports de synergie.

Ainsi notre projet se propose de : ! -

- Raconter par la voie des «Essentiels».

C'est la présentation des ceuvres remarquables . coupe GG
grands tableaux et magnifiqgues maquettes _ échelle 1:250
complétée par quelques manipulations, jeux et course

aux trésors.

- Approfondir par les «cabinets des experts».

Les objets et signes du passé sont décryptés,
interprétes.

On y trouve les installations numériques diverses :
bornes de téléchargements, réalités augmentées,
numériques interactifs, manipulations.

- Se repérer par les «Déambulation».
Pour retrouver ses esprits, s'informer sur les directions Wl
par une signalétique médiatrice, les visiteurs peuvent v
faire une halte. Les «Déambulations» humanisent le

musée. 4
55 . . coupe EE coupe CC
Reliés par les «Déambulations», les studios sontdes échelle 1:250 échelle 1:250
rez-de-chaussée ree-de-jardin écrins, des petits théatres qui rompent I'organisation
échelle 1:400 échelle 1:400 spatiale des galeries.
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REPERES: LA MER COMME HORIZON PARTAGE
1 MODULES DE DE LAVISITE

- JALONS ETGE QUE:
3. DISPOSITIF IMMERSIF

GALERIE : LA FRANCE PUISSANCE NAVALE,
POUVOIR ET INNOVATIONS
1+ LAMARINE SOUS LUANCIEN REGIME ET LEMPIRE

23 Curasse of curassds

3: LAMARINE DANS LES CONFLITS MONDLAUX

3.1: La tére Gueare mondide

32 La seconde Guene mondile

4: DEVENIR DE LAMARINE DEPUIS FIN SECONDE GUERRE MONDIALE

4.1: Les mutaions bechnologiques de lipeés-quenre
4 Jearne dA

[
]

4.3: Les engagemerts de la Marine.
. LAFRANCE PUISSANCE NAVALE

STUDIO: LES VUES DES PORTS DE FRANCE DE VERNET e =
1. INTRODUCTION HISTORIGUE ET POLITIGUE
1.1 Le cortexte poiliqu de la Gusrre de Sept A ; / i 2
1.2 La e de Joseph Vemet o 3 o |

1.3Le corterte de Lo commande ke 3
_ m—
| ———
I

i STUDIO VERNET & G1

2 LA SALLE DES VERNET doma
% LES SUITES DE LACOMMANDE

STUBIO: QU'EST-CE GU'UN MODELE ¥
0. INTRODUCTION
1: OBJETS D'HISTOIRE TECHNIQUE

. diratructon
2: OBJETS D'HISTOIRE SOCIO-CULTURELLE «SOUS LA GRANDE VOUTE DE LUMIERE»
tindraie

3.1: Modéles de recherche:

32 Moddles-dotuments: fonds Par.
4: CONCLUSION: ATELIER DES RESTAURATEURS

STUDIO: LA REALE ET LA SCULPTURE NAVALE
1:LAREALE

1.1: La Rl et 00 histore

Le registre iconograghique de la Riale

2: REGISTRE ICONOGRAPHIGU

3: QU'EST-CE QUE LA SCULPTURE NAVALEY

GALERIE : ECONOMIE MARITIME.

LES ROUTES DE LA CONSOMMATION
0: INTRODUCTION

1: CINGQ EUVRES D'ART

2: LA PECHE

22 Lachavse & la baleine

23 La plche aux X008

3:LES ENERGIES ET LAMER

3.1 Le twraport sarione. Uenemple du pétrele

32 Uerplotation en mer

4: DU PRODUCTEUR AU CONSOMMATEUR : LE CAFE
41: L commence iangulaie etle navie négrer

4.2 Des vodirs ux porie-conteniurs

43 Les raraformations dun port MiXe-X00e 3
5:LE TRANSPORT DE PASSAGERS
5.1: Parsguay

5.2 Nommardie

5.3 France

5.4: Pagquebots d supusd

6:LES LOISIRS DU BORD DE MER
6.1:De nSene 4lamer: b canclage

B:2: Les pégates d Hare

6.3 Un exemple de course s large: b Foute du cafe
7:CONCLUSION - LAMER ET NOUS, AUJOURD'HUI ET DEMAIN

STUDIO: SE REPERER EN MER

1. INTRODUCTION : HAVIGUER A L'ESTIME
1.1 Les instruments de pedynitions.

1 2Les Irtrumerts occiderta

o UNE «ENTRE CIEL ET MER»
1: La cartograghie do-ch

2.2: Fasre b peink en mae i X0kme sl L )

23 La névoiuion des phares

3 NAVIGUER AUJOURD'HUI:

LA HAVIGATION ELECTRONIQUE

GALERIE : LHOMME ET LA MER,

TEMPETES ET NAUFRAGES

0. INTRODUCTION: REALITES ET ARCHETYPES DE NAUFRAGES
1: HISTOIRES DE NAUFRAGES: LA GALERIE D'OBJETS

£.1: Réaltes de naultage: Drames collectfs et amonymes.

Fbaités de nunfage: Surdioe en met

1.4 Le nauage comme architype dana la ficton
n

15 i )

2: CONJURER LE SORT: MOYENS SPIRITUELS ET HUMAINS
F3H - el processions

22: Rites dbord: de Tefficel & Noficieu

2.":L.wm“

3: LARCHEOLOGIE S0US-MARINE

3.1 Une brkve Pisdore e Fexplonaion sous-marne "-h‘ﬁ
32: D fonds maris i bt Idertfne, invertorr, mitacees, tevprdter

s;:Lalm«m':n-l.hwmnm " :‘:EEEUR DES MERS» )

whu coeur des merse des feuilles de verre sur lesquelles les couleurs  Des méts et des drapeaux flottants centre ciel et mers pour les galeries, sections
ondoient au gré des courants marins. et sous-sections,

Mezzanine

Douane
exposilion permanente
-

—

L)

! Douane

1 exposition temporaire
'

)

Escalier B

Boutique:

Treis parcours composent les galeries

@ Raconter par la voie des «E: i : grands et
magqueties.

@ Se repérer par les «Déambulationss : ol s'installe la signalétique associée
a une assise, des moments de repos.

I tes = Dvambalations s les «Cabinels dos Expertas

Les parcours Le studio est un écrin dont la forme nait de la mezzanine. «Tempétes et naufrages s'installe dans tout le rez-de-jardin. (3) Approfondir par les «Cabinets des expertss : les abjets sont décryptés et

C'est une immersion cau coeur des merss pretés par de PP

coupe longitudinale AA
échelle 1:250
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Trois dispositifs numériques accueillent les
visiteurs :

1 - Orienter : deux dispositif numériques et
interactifs, proposent, sous la forme d’'un flux
mouvant des ceuvres, de choisir son parcours
et de comprendre ol elles se trouvent.

2 - Accueillir : une immersion par projection
d'images fixes et de vidéos : un geste d'appel
de I'histoire, des aventures, de ciel et de
cartes.

3 - Emouvoir : Liminaire de départ et de
conclusion, totalement immersif,  une
expérience émotionnelle et esthétique forte et
inoubliable des visages de la mer.

plan - échelle 1:200

do &k

B8 i & A

‘coupe - échelle 1:200

2 - Accueillir . dés la premiére impression, je découvre ['histoire maritime, les vastes contrées et le go(t de 'aventure le ciel et les cartes. Je suis spectateur et je regarde, je voyage !

Studio : «Qu’est qu’un modéle?»

La forme de ce studio nait avec celle de la
mezzanine. Elle compose un écrin de 6 métres
de haut qui monte jusqu'a la naissance de la
volte.

C'est un espace plus introverti qui permet la
concentration du regard. Tous les objets sont
positionnés sur un flux tournant que les lignes
ondulantes des parois accentuent et dans
lesquelles sont pris les visiteurs.

Au centre, la Frégate-Vaisseau Louis le Grand et
dans la vitrine étanche courbe, au premier plan:
la cogue de Pic, piéce essentielle.

Tous les objets sont installés a hauteur d’ceil
et les demi-coques s’étendent aussi sur les
hauteurs. Une longue table présente des
dispositifs d'atelier, des manipulations, des
dispositifs encyclopédiques et le diorama de
'"Artémise a Tahiti. :

- —

k4.

coupe - échelle 1:200

Elle se développe sur tout le rez-de-jardin. C'est
une immersion «au coeur des mers», au coeur
d'un monde marin mouvant, étrange, mystérieux,
hostile. On sent ici, toute la vulnérabilité de
I'homme face a I'élément marin.

Un monde ol les humains sont solidaires ;
se tournent vers les dieux pour affronter les
éléments tout puissants et déchainés.

Un cylindre de verre matricé et de reflets
de lumiére dissimule les 5 objets reliques de
naufrages emblématiques retrouvés au fond
de la mer. Espace dépouillé de recueillement.
Chaque vitrine s’associe a un extrait sonore.

Un dispositif scénographique interactif
m’'entrainesurlestracesdel’histoire passionnante
et mythique de Jean Frangois de La Pérouse.

Puis s'enchainent « Réalités de naufrage », «
Drames collectifs et anonymes » (dansle couloir),
« Survivre en mer », « Impact écologique,
I'exemple du Prestige » puis enfin « Le naufrage
comme archétype dans la fiction »,

Ici, jentre dans la mémoire de la mer ! Au centre, les cing objets reliques de naufrages emblématiques, jenquéte sur 'histoire passionnante et mythique de La Pérouse.

Galerie : «L’homme et la mer,
tempétes et naufrages»

Repéres : «La mer comme horizon partagé»

ou des

1 - Orienter ; Les objets de la sont 65 par des

invitations, promesse d'une découverte.

REPERES: LA MER COMME HORIZON PARTAGE

1-MODULES INTERACTIFS DE PREPARATION DE LA VISITE
2-JALONS CHRONOLOGIQUES ET GECGRAPHIQUES

3 DISPOSITIF IMMERSIF

STUDIO: QUEST-CE QU'UN MODELE?
0. INTRODUCTION
1: OBJETS D'HISTOIRE TECHNIQUE

1.3: Moddies dinsinction

2:0BJETSD'HISTOIRESOCIO-CULTURELLE
2.1: Foenton hdeaire

23 Modéles volifs

23 Medeiet uety

24: Modéles phdagegiques e diramas

25 Medeiet prisentaten, rederence et prestge

26: Magquetes dartianat

3: OBJETS AU SERVICE DE LA SCIENCE
3.1: Meddies de rechiche
33 Modéles documents: fonds Pariy

4: CONCLUSION: ATELIER DES
RESTAURATEURS

TR
plan - échelle 1:200

I, j'entre dans le détail de I'eeuvre par le toucher et les manipulations : des tranches de
demi-coques sont présentées et peuvent étre déplacées grace a un systéme de glissiéres et
d'indexations.

GALERIE : LHOMME ET LA MER,
TEMPETES ET NAUFRAGES

OINTRODUCTION: REALITESET ARCHETYPES
DE NAUFRAGES

1: HISTOIRES DE NAUFRAGES: LA GALERIE
D'OBJETS

1.1: Rubaibés de nautrage: Drames coliectfs et anomymes.
1.2: Rialbés de raulrage: Surviee enmer

13; Réalbés de naufrages: Mimpact écologique (Presige)
14 L raufrage comms architype dons o fcten

1.5: Le nautrage consshuaf i mythe (La Pérouse)
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plan - échelle 1:200
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1 - Orienter : Par la disposition des images, le flux indique sur le mode intuitif la distribution des différentes régions du musée et la teneur des collections. Grace au dis-
positif numérique, les objets apparaissent localisés dans un plan 30 du batiment sur le smartphone du visiteur.

2- Accueillir : Coupe sur le cylindre de 7 m de di
x 1.80m déployee).
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coupe - échelle 1:25
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plan - échelle 1:200

La coque de Pic, Le Triemphant, le Flore et 'Océan sur un socle séparé sont installés dans la vitrine. On peut donc tourner autour. Le dessus de la
vitrine et le socle sent en inox poli miroir et p d'intégrer les éclai et la gestion de 'humidité relative.

1:20

am
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Histoire de naufrage dans la fiction est une grande volite enveloppante, un espace théatral associant de grandes projections de films, fac-similé d'affiches et
une installation numérique de livres et poémes.

«lmpact écologiquer Le visiteur rentre ses mains dans des gants (fixés dans la vitrine) et repousse une
matiére noire et visqueuse pour découvrir des photographies au fond,
Dés que la matiére n'est plus repoussée, elle reprend lentement sa place.

Cliarjs cbjet dacouveit et Mmaghiis par Ura projecbon e Mlas de'son cortollr, La vickeu, o Un cylindre de verre malricé et des reflets appelle le visiteur | jo comprends les dangers et les défis que me lance I'aventure maritime : «Survivre en mer», «lmpact écologique» puis «l'archétype dans la fiction» au loin «conjurer le sort».
effleurant la vitrine comme s'il venait de balayer le sable le . une courte 1 a et marque le début de la section aHistoires de
vidéo détaillée de l'objet. naufragess.
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