BNF site Richelieu. Aménagement scenographique
des espaces d’exposition permanente

PARCOURS D’EXPOSITION SEQUENCE 5 : GALERIE MAZARINE

Dans la galerie, piéce maftresse de I'ancien palais

du cardinal, la scénographie des nouveaux espaces
d'exposition se fait trés discréte pour préserver,

le plus possible, la perception de I"appareil merveilleux
composé des fresques baroques.

L'implantation du mobilier muséographique et
multimédia dans la partie centrale de la salle
Blumenthal et le long du mur opposé  |a fagade sur
jardin dans la galerie, facilite I'allée et venue des
visiteurs.

En contrepoint de matiéres et de couleurs denses de

la galerie, les lignes simples et la Iégéreté du nouveau
mobilier, composent un cadre discret pour les ceuvres
exposées.

Les transparences, qui apparaissent d'une cimaise a
|"autre, activent un jeu de regards croisés, favorisant
des chemins de biais dans le parcours de visite. Des
récits multiples se dressent alors entre les séquences
de I'exposition que la médiation audiovisuelle prolonge
et amplifie.

Parcours d’exposition séquence 5.2 :
Renaissance

SEQUENCES DU PARCOURS D'EXPOSITION

5.1 MOYEN AGE

5.1.1 De I'Antiquité 4 |a renaissance caralingienna
5.12 Le trésor de Saint Denis

5.13 L trésior de |a Sainta-Chapalls

52 RENAISSANCE

5.2.1 Tranaiticn Moyen AgeRansissance

522 Fanaissanca

53 DUXVIF SIECLE A LA REVOLUTION

531 Lo golt, les arts ot ks développement da la pansde au XVII sidcls
532 Cartographie des XVIF et Vil siécles

533 Le gol, les arta ot e dévelappement de la pansée au XVIll siécle
534 Rdwolution frangaise

5.4 DU XK~ AL YOE SIECLE

5.1 Estampes, dassins et photographies au XX siécle

5.42 Grands écrivains et compositaurs au XIX' siecle

5.43 Estampes, dassin et photographies au ¥ sizcla

5.4.4 Grands écrivain, meteurs £n acéne et compasitaurs au X sidcle

MOBILIER MUSEQGRAPHIQUE

A. ENSEMBLE DE VITRINES dexpesition de formas imégulibres,
constituden d'une structura métalique et des pennecux vitrds fxas et
un e vertical A lentérieur e .

des niches et des

at intégrent des installations multimédia.

Eclairsge intériaur de lespace dexposition par minkspots orientables.
‘quipés das lampas led.

B. finition bronze:
pating, constituée d'une clocha entié@rement en verma, ouvrant avec rotation
autoor d'un axe horizontal, @ I'sida des chamiéras articulées assistées.
par das pistons 3 gaz Au-dessous oe la vitrine ast préws un logament
pour les dispositifs techniquas de cantrile act et passif des paramées
amiroenamentaus (82).

Exlairaga du plan diasposition par lampe led cachée, ave diffusion par
réfectaur linésira réglable (B3). Sur le plataau da Ia table, imégration des
suppans amovibles (B4) pour s communication grephiqus st mulimédia
(mini-4cran, tablere tactil ...) £t o un lissuss (BS).

C. VITRINE VERTICALE avec porte auvrans par roaticn, équipse de

an vare, Les parties métalliques sont en fintion bronze patiné, Eclairage

imécieur, intégré dans a base da s vitrine, par mini-spots orientabies

‘uipés das lampas led.

D.SOCLE DE MISE A DISTANCE

Socke an structura tubulaire et parneaux hebillés de toile métalligua tissée

ava fintion bronze patiné

E. CIMAISE

Cimaiss d'expasiion en siructurs tubulairs, pouvsnt accusillir das vitrines.
panneaux d'expasition . habillés dune

toile métallique tissée ou d'autres matériau, selon les cheix de curateurs.

des expositions at las exigences de présentation des muTes Bu Cours des.

atations

F POUR ESPACE DE

Meuble constitué d'Séments divers pouvant 8ire assemblés da maniére

différenta, an fonction des installations muftimédia. Selon ks différentes.

configurations, la meuble peut intégrer das assisas pour b confort des.

utilsgtaurs. [MA dans Ia plan da repérags multimédial

G. COMMUNICATION GRAPHIQUE

Suppans de communication adaptés au partours muséographinus &t 3 fa

canfiguratian spatiale (GN), ains qu'au matiliar muséographique (GN2)

OB

Dans |a salle des Colonnes, notre dessin se cale sur la
clarté et les mesures du projet de Jean Louis Pascal.
Disposé de maniére ordonné entre les colonnes,
suivant le méme principe adopté dans |"ancien cabinet
des Médailles, le nouveau mobilier muséographique
libere I'axe de circulation principal de la salle,

tout en réservant des échappées visuelles vers la
facade. Les socles des nouvelles vitrines s'inscrivent
précisément dans le gabarit des piédestaux des
colonnes de la salle, ils renouvellent les principes

de la stéréotomie et de I'empilement des matériaux
de I'architecture classique, référence pour le projet
de la salle au 13 siécle.

Parcours d’exposition séquence :
1.1.3. Héracleés, le héros grec

SEQUENCES DU PARCOURS D'EXPOSITION

1.1 PRATIOUES RELIGIEUSES ET CROYANCES
1.1.1 Ls religion gréce-romains : les rites
1.12 L religion gréce-romaie : Is magia
1.1.3 Héraclés, le héros grec

1.1.4 Hybrides at Btras monstrueux

12 DELA NAISSANCE A LA MORT
121 Naissance at anfance

12.2 Apparsnca et soins du corpe.

12.3 Sport, cancours et jpux.

124 Thédue, danza et musique

125 La mort et [au-dels

13. LECRITURE

MOBILIER MUSE 0GEAPHIQUE

A, VITRINE VERTICALE, avec porte ourante par rotation, Les vitrnes, de
tailes lifférentss, sont montés sur des sccles, constiuds dune structre
en prfilés piere calcare (A1) al [
i Is salle, acier (A2). Dare.
la conzale scnt lagees ds virines plates pour |expasiion des mormsies,
bijoux t entailles (A3), equipéas & laxtérieur dune loupe coulissante et &
intéreur d'un éclairage rasant Ie plen d'expasition ainsi qus d'un mirair sur
Te ford e  vitrine, Sur b
graphiqua
virires, das abletes 6t das plinthes (A4) permettant ¢ escamater ks sodes
disperates, ancians ot actuek, des @wiEs présenties. Eclaitage extsieur
ifuspar plafore en verre dépal de la viting, &t dckiaga ntériaur par mini-
spots 3 lampe ked, ntégré cians Ia basa.
B. STELE réalisée en profilés métalliquss &t parament n pine calcaire.
En forctcn d différentes. présemations muséographiques, |3 stéle peut

coulisser la

a communication multimédia (projection d'imeges animées)

. TABLE MULTIFONCTION pour espace da conultztion
Mauble constitué d'Siéments divers pouvant 8t asemblés do maniére
diffirents, en fonction des instalaticrss mutimédia. Selan les diffécentes,
configurations, b meubla pet intgrer das assisas pour b confort des,
utilisatecrs [MA dans le plan da repérage multimédial

D. COMMUNICATION GRAPHIQUE

Supparts da communication ataptés au pamours musécgraphioue et 3 la
canfiguration spatiale (DN1), ainsi qu'au motilier musécgraphique (DNZ)
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54 DU XIX* AU XXI* SIECLE

53 DUXVI® SIECLE A LA REVOLUTION 52  RENAISSANCE 51  MDYEN AGE
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SYSTEME D'INFORMATION ET DE MEDIATION
Implantation

FS.1i ”. F52

EM4 Qtse 8311 o O

TFRS. RS .HQ [m
= - I

Signaux (121
Repéres thématiques (6)

Meubles dEn-quéte (7}
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1.3 UECRITURE

1.2 DE LA NAISSANCE A LA MORT

1.1 PRATIQUES RELIGIEUSES ET CROYANCES
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® Lunette de réalité augmentée Péslisme magique. Les Linattes parmetent de
supergoser une oouchs dinfarmation 30 ur un Al
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Interface Films. 3 &t - parfoi a dlémants:
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PARCOURS D'EXPOSITION SEQUENCE 2 : SALLE D'ANGLE, LE CABINET PRECIEUX

Le principe d’une disposition frontale du mobilier
muséographique, au regard du parcours principal de visite,
est repris dans le Cabinet précieux.

Le dispositif scénographique repose sur I'étonnement
qui pourrait provoquer la découverte des trésors
d'orfévrerie antique, a I'entrée dans la salle. Des piéces
exceptionnelles, en or et argent, sont présentées dans
deux vitrines identiques et rapprochées pour permettre
au visiteur de saisir d'abord la richesse de ces trésors et,
en se rapprochant et en se déplacant entre les vitrines,
admirer ensuite les différentes pigces.

Afin de conserver des larges vues sur le décor du plafond
inspiré par les collections de la Bibliotheque, le reste

du mobilier muséographique, ainsi que les équipements
multimédias, sont placés sur le pourtour de la salle.

Parcours d’exposition séquence :
2.1 Vaisselle d’or et d"argent

PARCOU

Notre proposition pour I'aménagement muséographique
de la salle de Luynes reprend I'ancienne disposition

du mobilier réalisé par Jean Louis Pascal et Alfred
Recoura pour la méme salle. Dans les vitrines murales,
€N vis-a-vis sur les quatre murs de la piéce, dont trois
anciennes vitrines sont conservées et réutilisées, sont
présentées les riches collections archéologiques et
numismatiques. Au centre de Ia piéce, la nouvelle grande
vitrine, qui constitue I'attrait majeur de la visite, expose
des piaces d’exception et significatives du patrimeine du
duc de Luynes, témoins du go0t et des connaissances
d’'un savant que les visiteurs pourront questionner dans
I'espace dédié au multimédia.

U B =

Parcours d’exposition séquence :
3.5. (Euvres d’exception

La vitrine proposée pour la salle Barthélemy réinterpréte
les mod&les dessinés a partir du 19°™ sigcle pour cette
salle d'étude. Elle est constituée d'un plateau d'exposition
fixe et d'une série de tiroirs d'exposition qui pourront étre
rendu accessibles aux visiteurs. Elle intégre les dispositifs
pour le contrdle actif et passif de 'hygrométrie et de la
température.

MEUBLE D’EN-QUETE

() ta

Mode d'amploi

Sous main numérique

se sur l'origine di pl , Salle de Luynes

Fac similé manipulable

des espaces d’exposition permanente

SEQUENCES DU PARCOURS I EXPOSITION

21 VAISSELLE 0'OR ET DARGENT
2.1.1 Trésars d'orfewrerie antiqua
2,12 Plats d'argent antiques
213 Argenterie sasaanide

22 BRILLER, SEMONTRER

221 Camées at médaillons antiques
2232 Bijoux antiques

223 Parures modermes

MOBILIER MUSEOGRA PHIOUE

A . and
alic, imsiisur de |2 vitrine st équipé de dews ésgéres portdss par des
1ames verticales en verr teinté (A1), Les supperts pour | communication
repiqus sontiméqués aus écagéres (A2),

Eclairage inérieu, intigré dans & plafond da I2 vitring, par minispors &
Tampe ked (A3).

B VITRINE

cloche &1 vers, 3 I sidadas chamiéres aric Kes assistdies par des piztans

s gaz Lintérieur da a v ipé des tablettas =n vers (B1),

suppants fués aur e fond da a vitrine.

Eclairage intérieu, intégeé dans le fond et 1a base de Ia vitrine, par mini-

spots 3 ampe led.

C. WTRINE TABLE mortie sur une stctura en profilés métalliques,

habilléa des panesi en t6le patinés. Dwertura des witras 3 lidk des

charmiBnes articuies ot assistéas positionnéies sur a partie fronale de la

sitrine, afin " btanir un volume dexpositian sans inferruptions. Eclairaga

intécieur par bande led

. TABLE MULTIFONCTION pour espos da consulttion

Meubls canstius d'éléments divers pouvant &re assemblés. ds maniére

difiérznte, en fonction des installatians mutimédia. Selon les différentes

configurations, |e meuble peut intégrer des assizes. pour i confart dea

wilisatiurs. (W8 dans e plan de repérage multimedia)

E. COMMUNICATION CRAPHIQUE

Supparts e dagtés au parcours a
(EN1L, sinsi qu'au mobiler i

SEQUENCES DU PARCOURS I EXPOSITION

21 LEDUC DE LUYNES ET LANTIOUITE

32 LAGUERRE

33 DIONYSDS, DIEU ALK MILLE VISAGES

34 UNECOLLECTION ARCHEOLDGIOUE ET
NUMISMATICUE DE REFERENCE

341 Pierres gravéas

342 Bijoux

243 Bronzas

344 Céramique

345 Terres cuites

34E Verres

347 Numismatique

35 (EUVRES DEXCEFTION

MOBILIER MUSEOGRA PHIOUE

A, VITRINE VERTICALE de forme ovale et de grands tille, avec daux

portes cuyrane par rottion, Eclirage inriur, imégeé dans le plsfond

et dana la sse o I vitrne, par mini-spots & lamps led (A1)

B.VITRINE de grands tailk, per

rotaion, Lintrisur est équipé des tabletts fxdiea sur e ford de s vitrine.
imri lavtrine, par

mini-spcts  lampe led

. VITRINE TABLE adoassie su mur, canstiude d'ns clache entiérement
En Vs, Quvrant avec ratatian auour dun axa horimeal, & Paide des
charniéres articuiées assistéas par des pistoms & gaz

Eclairage du plan d'expesition per lamps led cachée, avec difusion par
réflacteur lingsir réglable.

D. SOCLE o fome cylincrique en méal patiné.

. TABLE MULTIFONCTION pour aspaca o cansultation

Meubls canstiu d'éléments divers pouvant ére assemblés. ds maniére
difiérzne, en fonction des installatians mutimédia. Selon les différentes
configurations, le meuble peut intégrer des assises pour le confrt des
utilisateurs. (M2 dans le plan de repérage multimeédia).
F.COMMUNICATION GRAPHIQUE

Supparts de daptés au parcours. la
ainsiqu'; (Fz).

a1

| E—

A

S D’EXPOSITION SEQUENCE 3 : SALLE DE LUYNES, LE GOUT D'UN GRAND ARISTOCRATE

Fac simils

Ecouteurs

Fac similé

Stylet numérique

Document d'archive

Ecrantactile

Chague meuble étant unique, les dispositifs qui ls constituent et le st énario de Ténigme restent & concevoir ave la maitre d'ouwrage. Il ne s'agit ici que dune suggestion de présentation basée sur e scénario MA décrit en détail dans Ia note de médiation.

COMMUNICATION GRAPHIQUE

TITRE 08 SECTIN

VisELs

Une érnigrme. Lorsque b visiteur est curiaux, il ast pét 3
particper. Chacuns des salles est équipée d'au mins un
meuble dédié & I médiation d'une piéce msjers ou
'une séve d'objots. Congu autour 'une Erigme 3
résoudre d manire ludique ou par simple consultatian
d'un ansamble d ressouroes documentsires an lbre
aocks dispanities sur i table 006 3 la décowerte st
Vexploraton.

Un dévailement, Le visitzur découurs un meuble hybrids
compasé da fac simikis i chists ot dourages, doutls
d'oservation analogiques ef rumériques et
itaractifs gu I peut manipuler ibrament, sans hidrarchia
imposéa : chesnvation, rsolution db puzzle, lecture,
Spétion, manipulation. Tous es sens sont soliités. Un
objeta mods d'amphi » énonce d fagon s viskle
I'énigme st ks cantexte historique cui 'acoompagne.

Une reconstrucrion. Ls meuble d'enguéts est 3 [a fois i
bure st un totem ;an peut sy ss38oi pour une
consultation plus langus, mais on peut aussi toumer
autour pour uns consultation plus active. I est.
consutable par plusieurs visitaurs simutanémen, Il iy &
pas farcément une seule vérité & Fenigme. Chacun se
fera son idée.

« D3 Mondea passitles ». Chaqua meuble & uns fama
cpécifiqus lide & a thématique e a sall ol il est
intégré. Le rmeuble 'en-quita diakgus ave: s vitrines
un dispasiti signal met &n avant osmre en vitins sujst
de Fanguéte.

22

BRILLER, SE MONTRER

21

VAISSELLE D'OR ET D'ARGENT

La communication graphique de niveau 1,
constitude dun texta en trois langues, a pour fonction o attrer

I'atantion b isitaur sur [a thematiou gencrala de [ axpostion

Elle

au deburt '

lle adepta auedivers types du mobiller museographinue.

SIGNAL
@ Trois types de dispositifs

Pico projecteur o
Player HD =~

Vitring

CONTEXTUALISATION

Diffusion vidso 18/8 farmt portait
en Parrire plan de fabjet

Boucle 13 minutzs muet,

Projecteur positionnd & 'extérieur da Ia vitine,
dissimul dans |2 structura [icoprojecter |
playarvidso HOJ. Eren en vems dépali raité
Déclenchement per détection de présance ou
bautan Demarter

LED+

Ecran transparent

Ecren dépoli

SLOW LOOKING

Diffusion vidéa 16,2 format payzage

 Lavant plen d objat.

Boucla 35 minutes

Casque d'icauts en option.

Frojoctaur postiorns & Fartéieur da Ia witine,
dissimul dans I structure, dcran ransparent
 lavant da la virine fcallage sur verrs|

Pico projacteur

Player HD

La communication graphique de niveau 2,
approfodissement d'un theme partiulier de |'eaposition, est une

aids au regard du visitaur. Ela comparta un repera chianalogiue, ue
image praphinun d'une teva majaura de la soquence, dun tira ot
o fect 0 0 languas. Comma pour | communication du niveau 1,
cetta signaletique s adapte aus differants supports du mebilior.

Ecran 12 pauces

Player HD

INFORMATION DIDACTIOUE

Diffusin vidéo adjscent & Fabjet sxposé.
Boucle 1 minute muat.

Exran LED/DLED positiore & intérieur
da I virine, pleyer intégre.
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